
Ф.И.О. учителя:  Лопатина Наталия Викторовна.
Курс внеурочной деятельности: Информатика.
Тема урока: Исполнитель алгоритмов. Мышка – художник.
Класс: 2.
Тип занятия: занятие-практикум.

Технологическая карта занятия
	Тема
	Исполнитель алгоритмов. Мышка – художник.

	Цели
	Воспитательные: воспитывать культуру поведения при фронтальной работе, усидчивость, трудолюбие. Формировать опыт информационной культуры младшего школьника, умения сотрудничать в паре,
Развивающие:
1. Развивать логическое мышление, внимание, память, познавательный интерес.
Образовательные:
1. Формировать понятие «адрес» клетки.
2. Формировать умение составлять и выполнять алгоритмы для исполнителей.
3. Формировать умение искать клетку по адресу, записывать адрес клетки.
4. Формировать навыки работы на компьютере (программа «Мышка-художник»):
- создание простых изображений,
- самопроверка результата работы.

	Планируемый результат
	Метапредметные:
Коммуникативные – 
· Умение оформлять свои мысли в устной форме; слушать и понимать речь других; совместно договариваться о правилах поведения и общения в школе и следовать им.
Регулятивные – 
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели; поиск ошибок в алгоритме и внесение в него изменений.
Познавательные–
умение ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного с помощью учителя; добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя учебник, свой жизненный опыт и информацию, полученную на уроке; умение составлять и выполнять алгоритмы для исполнителей, определять адрес клетки, находить клетку по заданному адресу.
· Личностные: мотивация к обучению; уметь проводить самооценку на основе критерия успешности учебной деятельности.

	Основные понятия
	Алгоритм, исполнитель алгоритма, адрес клетки, столбец, строка.

	Межпредметные связи
	«Окружающий мир» (Адрес квартиры)
«Технология. Труд» (схемы для вышивания)
«Математика» (построение геометрических фигур)

	Ресурсы:
- основные
- дополнительные
-оборудование
	- Е.П. Бененсон, А.Г. Паутова Учебник – тетрадь «Информатика. 2 класс».  2 часть, Москва, Академкнига/учебник, 2013. 
- мультимедийный комплекс;
- ноутбуки;
- индивидуальные карточки с заданием.

	Организация пространства
	Фронтальная работа, индивидуальная работа, работа в парах.











	Технология проведения
	Деятельность
учеников
	Деятельность учителя

	Содержание
	Планируемые результаты

	
	
	
	
	УУД

	I. Организационный момент          (2 мин)
Цель: проверка готовности учащихся, их настроя на работу.
	Дети рассаживаются по местам. Проверяют наличие принадлежностей.
	Проверяет готовность учащихся к занятию. Активизирует внимание детей, нацеливает их на работу.

	Громко прозвенел звонок.
Начинается урок.
Наши ушки – на макушке,
Глазки широко открыты.
Слушаем, запоминаем,
Ни минуты не теряем.

	Личностные: мотивация к учению.

	II. Повторение темы предыдущего урока (4 мин)
Цель: Организовать деятельность учащихся по повторению и обобщению пройденного материала.

	Разгадывают ребус.







	Создаёт  условия для внутренней потребности включения  учеников в учебную деятельность.






	- Ребята, давайте вспомним нашу большую тему, разгадав ребус.




- Давайте вспомним, что мы знаем об  алгоритме?
(план выполнения действий у каждого алгоритма есть свой исполнитель, все исполнители алгоритмов живут в компьютерной долине, состоящей из клеток и двигаются только по клеткам, каждый исполнитель выполняет только известные ему команды)
-  С каким исполнителем алгоритмов мы уже познакомились на занятиях по информатике?
(С  Энтиком.) (Вывешиваю изображение на доску)
Энтик

- Какие команды выполняет Энтик? (Вправо, влево, иди 1, иди 2, иди 3).    
	Познавательные: составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов.
Коммуникативные: умение договариваться с одноклассниками, управление поведением.
Регулятивные: вносит коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с поставленной целью.

	III. Формулирова-ние темы занятия,  постановка цели (3 мин)
Цель: создать условия для возникновения у учеников внутренней потребности включения в учебную деятельность.
	Формулируют (уточняют) тему урока, ставят учебные цели.
	Создаёт  условия для внутренней потребности включения  учеников в учебную деятельность.













Постановка цели занятия с учащимися
	- Сегодня мы с вами познакомимся еще с одним исполнителем алгоритмов, а кто это, вы узнаете отгадав загадку:
Что за серенький зверёк,
Хвостик длинный, как шнурок, 
Только кошку увидал,
Сразу в норку убежал?
(Мышка)
(изображение мышки вешаю на доске)
Правильно, ребята, следующий наш помощник – Мышка–художник. Давайте подумаем, что мы про нее уже знаем?
-Где будет жить наш исполнитель? (в компьютерной долине).Значит… (двигаться будет по клеткам)
- Если она художник, значит… (будет красить клетки).Это мы уже знаем!
- А чего мы не знаем об этом исполнителе? (какие команды она будет исполнять).

- Вот это и есть цель нашего сегодняшнего занятия, узнать какие команды будет выполнять Мышка-художник и научиться ею управлять. В конце занятия мы с вами определим, добились ли мы результата или нет.
	Познавательные: самостоятель-ное выделение-формулирование познавательной цели, формулирование проблемы.
Регулятивные: умение ставить учебные цели.
Личностные: мотивация к учению.

	IV. Ознакомление с новым материалом (8 мин)
Цель: Способствовать формированию знания понятия «адрес» клетки;
умению составлять и выполнять алгоритмы для исполнителей; умению искать клетку по адресу, записывать адрес клетки.

	Под руководством учителя выявляют проблему.
Отвечают на поставленные вопросы. 








Высказывают свое мнение о понятии адрес клетки.

Выполняют задание устно.














Вместе с учителем определяют межпредметные связи
	Включает детей в учебную деятельность с помощью поставленной проблемы.




Организует выполнение учащимися пробного учебного действия.
Организует проверку выполнения упражнения; беседу по уточнению и конкретизации первичных знаний.



















Устанавливает межпредметные связи 
	- Вы сказали, что Мышка-художник должна закрасить клеточку. Что для этого нужно знать Мышке-художнику?(Где она находится)
- Как обычный почтальон узнает, куда ему доставить письмо(по адресу)
- Верно по адресу. На конверте указывается улица, дом и квартира. 
-А в компьютерной долине? (подъезд, этаж)
- Для каждой клетки существует адрес. Посмотрите на сетку (пустая)





-Из чего она состоит?
(Она состоит из клеток) 
Что указывают цифры, которые находятся внизу сетки? (подъезд)
 Что указывают цифры, которые находятся слева? (номер этажа). 

- Адрес клетки записывается в скобках, нужно записать сначала цифру, указывающую подъезд - столбец, а потом – цифру, указывающую этаж - строка. Отделяется одна от другой запятой. Эти две цифры и будут адресом нужной клетки.
Запомни: сначала записываем номер столбца, а потом - номер строки.

- Давайте определим адрес клеток, в которых изображены фигуры.
(сетка с фигурами)




- Ребята, как вы думаете,  на каких учебных занятиях вам пригодится знание адреса клетки? (окружающий мир, математика, технология).
	Познавательные: Уметь добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя свой жизненный опыт и информацию, полученную на уроке.
Коммуникативные: Уметь оформлять свои мысли в устной форме; слушать и понимать речь других. Регулятивные: уметь вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи с поставленной целью.
Личностные: Осознание практической значимости знаний.

	V. Выполнение индивидуальных заданий (5 мин)
Цель: освоение способа действия с полученными знаниями в практической деятельности.
	Решают типовые индивидуальные  задания.

	Устанавливает осознанность восприятия, первичное обобщение.












Акцентирует внимание на конечных результатах учебной деятельности обучающихся на уроке.
	( Индивидуальные задания на столы) 
Ребята, у вас на столах лежат вот такие сетки компьютерной долины. Напомните, что обозначает первая цифра в записи адреса?(подъезд) Вторая?(этаж).Возьмите цветной карандаш и раскрасьте клетки, которые соответствуют  данным адресам. Ребята, можете немного друг другу помогать, только очень тихо.  Желаю удачи!!!


	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


(3,2)  (2,3)  (2,4)  (3,5)  (4,4)  (4,3)
  (5,3)  (6,3)  (7,3)  (7,4)
Что у вас получилось? (ключик)
Этот ключик вам поможет открыть еще очень много интересного в компьютерной долине.
	Познавательные: умение структурировать знания, выбор наиболее эффективных способов решения задания.
Регулятивные: умение использовать внешний план для решения поставленной задачи.
Личностные:
Способность к самооценке на основе критерия успешности учебной деятельности.

	Физкультминутка

	Выполняют физминутку
	Проговаривает физминутку, выполняет вместе с учащимися.
	А теперь давайте немного отдохнем.
Раз – подняться, потянуться, 
Два – согнуться, разогнуться,
Три – в ладоши три хлопка, головою три кивка, 
На четыре руки шире, 
Пять – немного помахать,
Шесть – тихонечко присесть.
	

	VI. Практическая работа за компьютером (10 мин)
Цель: освоение способа действия с полученными знаниями в практической деятельности на компьютере.
	


Проговаривают правила работы за компьютером.











Выполняют задания в компьютерной программе «Мышка-художник». Осуществляют: самооценку; самопроверку; предварительную оценку.






























Выполняют физ минутку.
	
















Показывает план действий. Контролирует выполнение работы.

	-Наше занятие приняло быстрый ритм,
Скорее вспомним алгоритм.

-Давайте повторим правила работы за компьютером и ноутбуком:
· Перед работой надо помыть руки.
· Нельзя стучать по клавиатуре, нажимать на клавиши надо аккуратно.
· Не надо долго задерживать палец на клавише.
· Спину держать надо прямо.
· Экран не трогать.
· Экран должен быть на расстоянии вытянутой руки.
Открываем ноутбуки, напомните, как войти в нужную нам программу?
(Пуск – все программы – информатика 2класс – мышка-художник)
 Входим в эту программу, нажав на кисточку. 
Давайте вспомним, что обозначает первая цифра в записи адреса?(подъезд)Вторая?(этаж).
Раскрасьте по заданному алгоритму первую картинку – колокольчик.Только будьте внимательны, рисунок получится многоцветный. Где мы можем поменять цвет? (в правом окошке). Внимательно следите за выбором цвета. Адресов очень много. Вам необходимо будет нажать классификатор, чтобы выполнить их все. Работаем парами, поочереди! Если вы правильно выполните алгоритм, то в верхнем левом углу у вас появится рисунок, с которым вы сможете сравнить свой результат. Андрей Скуратов садится за мой компьютер и работает на нём. А затем мы проверим, что получилось. Будьте внимательны!!! Удачной вам работы!!!!

(дети работают)(Скуратов работает за учительским компьютером)
[bookmark: _GoBack]
Проверяем! (включаю экран)
Ой, какие замечательные колокольчики у вас получились! А какие цветы они вам ещё напоминают? (подснежники) Когда они цветут? (ранней весной) А какой праздник наступает ранней весной? (8 Марта) У вас дома у всех есть такие программы на компьютерах. Вы можете дома ещё потренироваться, используя данный алгоритм, создать такие же цветочки, напечатать на бумаге, если есть возможность, и подарить маме на праздник. А можете просто их нарисовать. А может клеточки вам напомнят, что их можно вышить. Я уверенна, у вас все обязательно получится!!!

-А теперь закрываем программу на компьютерах. Какую кнопку используем? (Выход) Выключаем ноутбуки. Напомните мне, пожалуйста, алгоритм. 
(Пуск – завершение работы)
- Пока наши ноутбуки завершают свою работу, мы немного отдохнём. (Физкультпауза):

Спал цветок
(Закрыть глаза, расслабиться, помассировать веки, слегка надавливая на них по часовой стрелке и против нее)
И вдруг проснулся,
(Поморгать глазами)
Больше спать не захотел,
(Руки поднять вверх (вдох).Посмотреть на руки)
Встрепенулся, потянулся,
(Руки согнуты в стороны (выдох)
Взвился вверх и полетел.
(Потрясти кистями, посмотреть вправо-влево)
Давайте проследим глазками его полёт.          (вправо, влево круговые движения глазами.)
	Познавательные: умение создавать информационные объекты на компьютере.
Регулятивные: умение оценить результат своей работы с помощью компьютерных программ.
Личностные: умение самостоятельно соблюдать правила поведения в компьютерном классе, цель которых – сохранение школьного имущества и здоровья одноклассников.

	VII. Рефлексия учебной деятельности на уроке (3 мин)
Цели:
-организовать рефлексию и самооценку учениками собственной учебной деятельности.
	Формулируют конечный результат своей работы на уроке.
Называют  основные позиции нового материала и как они их усвоили (что получилось, что не получилось и почему)


	Отмечает степень вовлеченности учащихся 
в работу на уроке.
	-Закрываем ноутбуки.
-Ребята, скажите:
1) Чему мы хотели научиться сегодня на занятии?(управлять Мышкой-художником и узнать команды, которые она может выполнять)
2) Добились ли мы результата? 

4) Давайте оценим свою работу. У некоторых из вас на столах лежит красный квадратик с адресом. Поставьте квадратик в соответствующую клетку на доске. Пока ребята распределяют квадраты, все остальные смотрят и оценивают, правильно ли их распределили.
 (
(5, 2)
) (
(4, 2)
) (
(6, 4)
) (
(5, 4)
) (
(6, 3)
)



 (
(5, 6)
) (
(4, 6)
) (
(6, 2)
) (
(4, 5)
) (
(4, 4)
)



	
 (
(6, 6)
)







Что у нас получилось? (5) А вы знаете, откуда она взялась? Нам её поставила Мышка-художник за нашу работу на занятии.  Молодцы! Мы поработали сегодня на «отлично»!
	 Коммуникативные: умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли.
 Личностные: Способность
 к самооценке на основе критерия успешности учебной деятельности.
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